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1. Podiacz urzadzenie

1.1. Seria NORDIC

Do podtaczenia Modbus do produktu nalezy uzy¢
zestawu kabli, nr czesci 116405.

W é
+ a4

Terminal nr. Sygnat
16 D+

17 D-

18 Ref (G0)

1.2. Seria ECONORDIC

Do podtaczenia produktu Modbus nalezy uzy¢ zestawu kabli, nr art.
117050.

b g

Terminal nr. Sygnat
2 D+

8 D-

4 Ref (G0)

Niska szybkoé¢ narastania 1/8 jednostki obciazenia
nadajnik/odbiornik Diugos¢ kabla: Maks. 30 m
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2. Parametry komunikacji

Parametr Warto$¢ Obszar
domy$lna zainteresowania

Adres 1 1-247

szybkos¢ transmisji 9600 9600/ 19200

Bity danych 8 -

Parytet Nawet Brak / Parzyste /

Nieparzyste
Bity stopu 1 1/2

2.1. Mapowanie parametrow aplikacji

Ogolny interfejs Modbus zapewniajacy dostep do produktu podczas
pracy ze statusem systemu "W dzialaniu".

2.2. Dostep do odczytu/zapisu do
obiektu Modbus-Slave

Sterownik obstuguje nastepujacy kod funkcji (FC) z urzadzenia
nadrzednego Modbus:
Odczyt rejestrow wejsciowych, FC=04

Zapytanie
Kod funkcji 1 bajt 0x04
Adres poczatkowy 2 bajty0x0000 do
OXFFFF
Liczbarejestrow wejéciowych 2 bajty0x0001 do
0x007D
Odpowied?
Kod funkcji 1 bajt 0x04
Liczba bajtow 1 bajt 2x N’
Rejestry wejsciowe "N x 2 bajty
"N = liczba rejestréw wejsciowych
Plik
Kod bledu 1 bajt 0x84
Kod wyjatku 1 bajt01 lub 02 lub 03

lub 04

Odczyt rejestrow wejsciowych( FC 04)

* Blok kolejnych rejestrow wejSciowych jest odczytywany w
rzedzie: Liczba rejestrow wejsciowych N = 1...125

* Dane rejestru w komunikacie odpowiedzi sa spakowane
jako dwa bajty na rejestr. Pierwszy zawiera najwyzsze
bity, a drugi najnizsze bity w rejestrze.

* W wiadomos$ci zgdania, dwa bajty w pierwszym
rejestrze (adres poczatkowy) zostaly wystane jako
pierwsze.
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2.1.1. Rejestry podtrzymujace, FC=03

Zapytanie
Kod funkcji 1 bajt 0x03
Adres poczatkowy 2 bajty0x0000 do
OXFFFF
Liczba rejestrow 2 bajtl do 125 (0x7D)
wejsciowych
Odpowied?
Kod funkcji 1 bajt 0x03
Liczba bajtow 1 bajt 2x N’
Rejestry wejsciowe "N x 2 bajty

"N = liczba rejestréw wejsciowych

Plik
Kod btgdu 1 bajt 0x83
Kod wyjatku 1 bajt01 lub 02 lub 03

lub 04

Rejestry podtrzymujace( FC 03)

* Blok cigglych rejestrow wejsciowych jest odczytywany w
rzedzie: Liczba rejestréw przechowujacych N = 1...125

* Dane rejestru w komunikacie odpowiedzi sg spakowane
jako dwa bajty na rejestr. Pierwszy zawiera najwyzsze
bity, a drugi najnizsze bity w rejestrze.

« W wiadomo$ci zadania, dwa bajty w pierwszym
rejestrze (adres poczatkowy) zostaly wystane jako
pierwsze.

2.1.2. Zapis do pojedynczego rejestru,

FC=06
Zapytanie
Kod funkcji 1 bajt 0x06
Zarejestruj adres 2 bajty0x0000 do
OXFFFF
Warto$¢ rejestru 2 bajty0x0001 do
OXFFFF
Odpowied?
Kod funkcji 1 bajt 0x06
Zarejestruj adres 2 bajty0x0000 do
OxXFFFF
Warto$¢ rejestru 2 bajty0x0001 do
OxXFFFF
Plik
Kod btedu 1 bajt 0x86
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Kod wyjatku 1 bajt01 lub 02 lub 03
lub 04

Zapis do pojedynczego rejestru ( FC 06)



2.1.3. Zapis do wickszej liczby rejestrow,

FC=16
Zapytanie
Kod funkcji 1 bajt 0x10
Adres poczatkowy 2 bajty 0x0000 do OXFFFF
Liczba rejestrow 2 bajty 0x0001 do 0x007B
Liczba bajtow 1 bajt 2x N’
Wartos¢ rejestru "Nx2bajty zielony

"N = liczba rejestrow wejsciowych

Odpowied?

Kod funkcji 1 bajt 0x10

Adres poczatkowy 2 bajty0x0000 do

OXFFFF

Liczba rejestrow 2 bajt1 do 123 (0x7B)
Plik

Kod btgdu 1 bajt 0x90

Kod wyjatku 1 bajt01 lub 02 lub 03

lub 04

Zapis do wielu rejestréw (FC 16)

« Blok kolejnych rejestrow jest zapisywany w rzedzie
Liczba rejestréw N = 1...123

+ Zadane zapisane wartosci s3 okreslone w polu danych
zadania. Dane sg pakowane jako dwa bajty na rejestr, tj.
liczba bajtéw :=2x N

* W wiadomosci zgdania, dwa bajty w pierwszym
rejestrze (adres poczatkowy) zostaly wystane jako
pierwsze.

Zadanie zapisu zawiera

* Adres urzadzenia podrzgdnego MODBUS

 Kod funkcji (FC)

* Adresy poczatkowe

* I w zaleznosci od FC, dodatkowe informacje
kontrolne w celu okreslenia liczby danych do
zapisania (N elementoéw, liczba bajtow)

- Dane do zapisania

Pozytywna odpowiedz, ktdra obejmuje:

 FC odpowiedzi = FC zadania

* adres poczatkowy odpowiedzi = adres poczatkowy
zadania

* izalezny od FC

- zapisane dane: dane odpowiedzi powinny by¢
odczytane z powrotem z obiektu BA, aby wskaza¢
minimalne/maksymalne obcigcie=> a nie proste echo
zadania!

- lub informacje wskazujace liczbe zapisanych
elementdw danych
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Odpowiedz na wyjatek, jesli serwer nie moze przetworzy¢
zadania zapisu. Celem jest dostarczenie klientowi
odpowiednich informacji o btedzie wykrytym podczas

przetwarzania.
» FC wyjatku = FC zadania + 0x80

» wprowadzany jest kod wyjatku wskazujacy przyczyne btedu

Kod Nazwa
01 NIEPRAWIDLOWA FUNKCJA

02 NIEPRAWIDLOWY ADRES
DANYCH

03  NIEPRAWIDLOWA WARTOSC
DANYCH

04 KOMUNIKAT O BLEDZIE
JEDNOSTKA SERWERA
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Znaczenie

Kod funkgji otrzymany w zadaniu nie jest obstugiwany przez serwer.

Lub serwer nie jest obecnie w stanie przetworzy¢ zadania, na przyktad dlatego, ze nie jest w stanie go
przetworzyc.

skonfigurowany

Adres rejestru/adres startowy otrzymany w zadaniu nie jest adresem dozwolonym dla serwera.
Lub kombinacja adresu poczatkowego i liczby rejestrow jest nieprawidtowa.

np. dla kontrolera ze 100 rejestrami, PDU wywotuje pierwszy rejestr 0, a ostatni rejestr

99. Jedli zadanie zostanie wystane z adresem poczatkowym 96 i liczbg rejestrow 4, zadanie to
zostanie uruchomione (przynajmniej jesli chodzi o adres) w rejestrach 96, 97, 98 i 99.

Jesli zadanie zostanie wystane z adresem poczatkowym 96 i liczba rejestrow 5, zadanie nie powiedzie sie i
otrzymasz kod wyjatku 0x02 "Nieprawidtowy adres danych", poniewaz probuje uruchomic rejestry
96, 97, 98, 99 i 100, a nie ma rejestru o adresie 100.

W przypadku masowego odczytu/zapisu, jesli istnieje luka adresowa migdzy

elementami danych w danym zakresie adresow.

Typ danych zawarty w danych zapisu nie jest dozwolona warto$cig dla serwera.

Wskazuje btad w strukturze pozostatej czesci ztozonego zadania, np. implikowana dtugosé

jest nieprawidtowa (typ danych nie pasuje).

NIE oznacza to jednak jednoznacznie, ze element danych wystany do zapisu w rejestrze ma
warto$¢ spoza dozwolonego zakresu min/max, poniewaz protokot Modbus nie rozpoznaje znaczenia
danej wartosci w danym rejestrze.

Wystapit nienaprawialny btad, gdy serwer probowat wykona¢ zadang akcje, np.

- Master probuje zapisa¢ element tylko do odczytu

- Dostep do nieobstugiwanego typu obiektu BA, mapowanie nie jest mozliwe
- Master probuje zapisa¢ fragmenty danych, nieprawidtowe dane

- itd.



2.3. Mapowanie typow danych

1."Wartosc binarna” z rejestrem:
Kazda biezaca wartos¢ binarna bedzie zajmowacé jeden rejestr

Typ danych Zlecenie wymiany
Binarny 00 aa, gdzie aa = 0x00 lub 0x01

2."Wartos¢ wielostanowa" z jednym rejestrem:
Kazda biezaca wartos¢ wielostanowa bedzie zajmowac jeden rejestr

Typ danych Zlecenie wymiany
Wielostanowy (8-bitowy) 00 aa, z kodowaniem BACnet 1:1
Wielostanowe (16- bitowe) bb aa, z kodowaniem BACnet 1:1

3. "Liczba catkowita bez znaku" z dwoma rejestrami:

Typ danych Zlecenie wymiany

Uint (32-bitowy) dd cc bb aa
dd cc Adres rejestru x
bb aa Adres rejestru x+1

4."Wartos¢ rzeczywista” z dwoma rejestrami:

Typ danych Zlecenie wymiany
Real (32 bit) dd cc bb aa
dd cc Adres rejestru x
bb aa Adres rejestru x+1
zZ
I Byte dd I Byte cc I Byte bb I Byte aa ]
sigln exponent (8 bits)l fraction (23 bits) ;
[o]o]1]1]1]1|1]0]o]of1]0]|o|o[o]o|o]0]o]o]o]o]o|o]o]o|o]o]o]ofo]o]
31 30 2322 (bit index) 0

IEEE-754 32-bitowe kodowanie "Float"
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